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Nous sommes heureux de vous offrir ces grilles bonus pour
prolonger encore un peu le plaisir de jouer !

Vous trouverez ici une sélection de 6 jeux a découvrir
Chaque jeu comporte 12 grilles.

Bonnes parties et a bientét pour de nouveaux défis !
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DuoXO

‘DuoXO’ est un jeu de logique dont l'objectif est de remplir une
grille avec des croix et des ronds.

Les regles sont les suivantes :
e il ne peut pas y avoir plus de deux symboles (rond ou croix)
identiques a la suite dans une ligne ou une colonne,
« chaque ligne et chaque colonne doivent contenir autant de
ronds que de croix, a savoir trois croix et trois ronds, et
e aucune lighe ou colonne ne doit étre identique a une autre.

Le but est de placer correctement chaque symbole.

Exemple de grille avec sa solution
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DEMINEUR

Le ‘demineur’ est un jeu dont lobjectif est de decouvrir
lemplacement des mines dans la grille.

La grille contient des cases blanches et des chiffres.

Les regles sont les suivantes :

« chaque chiffre indique combien de mines se trouvent dans
les cases voisines (horizontalement, verticalement ou en
diagonale)

« en utilisant ces indices, il faut deduire ou se trouvent les
mines.

Le but est de déecouvrir toutes les cases contenant une mine
sans se tromper !

Exemple de grille avec sa solution

Crille Solution
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ALTERNO

‘Alterno’ est un jeu dont lobjectif est de diviser la grille en
regions composees de cases blanches et en regions composees
de cases grises.

Les regles sont les suivantes :

e UN nombre dans une case blanche appartient a une region
blanche ; un nombre dans une case grise appartient a une
region grise.

e chaque region doit contenir un nombre de cases egal au
nombre contenu dans la region

« deux régions de la méme couleur ne peuvent pas se toucher
par un cote, seulement par les coins.

Le but est de bien observer la grille pour decouper les régions
correctement !

Exemple de grille avec sa solution

Crille Solution
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PAS-A-PAS

'Pas-a-Pas’ est un jeu consistant a remplir la grille en reliant les
nombres dans l'ordre croissant. La grille contient des cases vides
et quelques nombres placées au depart.

Les regles sont les suivantes :
e il faut créeer un chemin continu de nombres en suivant l'ordre
croissant (1, 2, 3..).
o deux nombres consecutifs doivent se toucher
horizontalement ou verticalement, mais jamais en diagonale.

Le défi est de trouver le bon chemin sans se bloquer !

Exemple de grille avec sa solution

Crille Solution
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BIVOUAC

‘Bivouac’ est un jeu dont l'objectif est de placer des tentes dans
une grille,

Les regles sont les suivantes !
« chaque tente doit étre placée a coté dun arbre (@)
horizontalement ou verticalement.
« deux tentes ne peuvent jamais éetre adjacentes, méme en
diagonale.
« les chiffres en bordure de grille indiquent combien de tentes
doivent étre placees dans chaque ligne et colonne.

Le but est de trouver le bon emplacement de toutes les tentes
en respectant ces regles !

Exemple de grille avec sa solution

Grille Solution
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CONNECT

‘Connect+’ est un jeu dont l'objectif est de relier chaque region de
la grille a toutes ses regions voisines par des "agrafes”.

Les regles sont les suivantes :

e chaque region doit étre connectée a chacune de ses régions
adjacentes (partageant un cété) par une (et une seule) agrafe.

e Une agrafe relie deux cases adjacentes (horizontalement ou
verticalement) appartenant a des regions differentes.

« deux agrafes ne peuvent pas partir d'une méme case.

 les chiffres autour de la grille indiquent le hombre de cases
(extremités des agrafes) presentes dans la ligne ou la
colonne correspondante.

L'objectif est de placer les agrafes en respectant ces contraintes.

Exemple de grille avec sa solution

Grille Solution
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STELLALOGIC

‘StellaLogic’ est un jeu dont le but est de placer des etoiles dans
une grille,

Les regles sont les suivantes :
e chaque ligne, chaque colonne et chaque region délimitee
doivent contenir exactement une éetoile.
« deux etoiles ne peuvent pas éetre adjacentes, que ce soit
horizontalement, verticalement ou en diagonale.

L'objectif est de positionner toutes les etoiles en respectant ces
contraintes.

Exemple de grille avec sa solution

Grille Solution
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TACTIBLOCK

‘TactiBlock' est un jeu dont l'objectif est de diviser une grille en
plusieurs zones.

Les regles sont les suivantes :

e chaque case de la grille doit contenir un nombre. Ces cases
forment des zones continues de cases adjacentes
horizontalement ou verticalement contenant toutes le méme
nombre.

chaque zone doit comporter un nombre de cases egal au
nombre inscrit dans chacune de ses cases. Par exemple, une
zone ou chaque case contient le chiffre 3 doit étre composee
exactement de trois cases.

deux zones de méme taille ne peuvent pas se toucher par un
coté, mais peuvent se toucher par les coins.

L 'objectif est de remplir toutes les cases de la grille avec un
nombre afin de former les zones qui respectent les contraintes.

Exemple de grille avec sa solution

Grille Solution
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CHAUDSsFROID

‘Chaud&Froid’ est un jeu dont lobjectif est de remplir des
thermometres dessines sur une grille, en respectant les
indications chiffrées situees a l'exterieur de celle-ci.

Les regles sont les suivantes :

e chaque thermometre peut étre entierement vide,
partiellement rempli ou completement rempli.

e le remplissage d'un thermometre commence toujours par le
bulbe (l'extremite arrondie) et progresse vers lautre
extremite, quel que soit l'orientation du thermometre.

 les chiffres situés a l'extérieur de la grille indiquent le nombre
de cases qui doivent étre remplies dans chaque ligne ou
colonne correspondante.

L'objectif est de remplir les thermometres de maniere cohérente
avec ces indications.

Exemple de grille avec sa solution

Crille Solution
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RAILS-ENIGMA

‘RailsEnigma’ est un jeu dont l'objectif est de completer une voie
ferree reliant le point A au point B.

La grille contient déja quelques morceaux de rails mais les
autres morceaux doivent étre placés.

Les regles sont les suivantes :
e chaque ligne et chaque colonne doivent avoir exactement le
nombre de rails indique sur les bords de la grille.
e les rails doivent former un chemin continu sans intersections
ni impasses.

Le but est de tracer une voie ferrée correcte en respectant ces
regles.

Exemple de grille avec sa solution
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SOLUTIONS DES GRILLES
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Les grilles de ce BONUS vous ont plu ?
Retrouvez des jeux similaires et plus encore dans notre
Grand Livre MultiJeux

Cliquez sur la couverture
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ou collez le lien ci- dessous dans votre nawqateur

https.//www.amazon fr/dp/BoFGJ5J9P9



https://hi.switchy.io/ACCUEIL-JEQUIZ
https://www.amazon.fr/dp/B0FGJ5J9P9
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Vous aimez les jeux @;\3)
de réflexion et d’'observation ?
Alors prolongez le plaisir.....
Consultez nos autres livres de jeux

Cliquez sur la couverture du livre ou collez le lien sous la couverture dans votre navigateur
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https://hi.switchy.io/ACCUEIL-JEQUIZ
https://www.amazon.fr/dp/B0FG2SY2GL
https://www.amazon.fr/dp/B0FHFZCLVT/
https://www.amazon.fr/dp/B0FKG5CCX4
https://www.amazon.fr/dp/B0FZH9X3K9

